Repraesentationsformer

Oversigt over de seks repraesentationsformer og pointer i forhold til

at bruge laeremidler og digitale vaerktgjer i undervisningen.

elevernes erfaringer og leering.

J
w (Krop lkonet bruges, nar kroppen inddrages og understotter

elevernes erfaringer og laering.
Genstand

i; (Genstmde: lkonet bruges, nar genstande inddrages og understotter

Billede levernes erfaringer og leering.
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[ illede: Ikonet bruges, nar billeder inddrages og understatter
e

Model: lkonet bruges, nar modeller inddrages og understotter
elevernes erfaringer og leering.

. elevernes erfaringer og lzering.
prog
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elevernes erfaringer og leering.
Symbol

o (§mg: Ikonet bruges, nar sproget inddrages og understotter

Symbol: lkonet bruges, nar symboler inddrages og understaotter
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Opbygger viden Udbygger viden
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Krop Genstand Billede Model Sprog Symbol

Nar elever arbejder med kroppen, med genstande og billeder, opbygger de
viden.

Nar elever arbejder med modeller, med sproget og symbolske notationer,
udbygger de viden.

Anvend flere repraesentationsformer, sa eleverne bade opbygger
og udbygger viden og erfaringer.

Redidaktisere Laeremidler
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Krop Genstand Billede Meodel Sprog Symbol

Laeremidler indeholder ofte repraesentationsformerne: billede, model,
sprog og symbolske notationer.

Lzereren skal redidaktisere lzeremidler, sa krop og genstande
kommer mere i spil i undervisningen.

Ved brug af digitale veerktgjer skal leereren veere opmaerksom pa,
hvilke repraesentationsformer der understattes.
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analysekategori af Thomas Illlum Hansen LEARN I NG

https://www.videnomlaesning.dk/media/1616/thomas-illum-hansen.pdf through pLAY




